Quickstart
Guide

MATCH - SCOREBOARD - TRAINING - HISTORY

Match einstellen, Scoreboard bedienen, Punkte sicher
erfassen und deine Daten zu Center Court Ubertragen.
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C

DER WICHTIGSTE ABLAUF ZUERST

MATCH-ABLAUF

Ein Match mit Center

Court

CENTER ( COURT

MATCH o6ffnen

Match wahlen und
das gew(inschte
Format festlegen.

Match einstellen

Satze, GPS, Warm-
up und Entscheidung
wahlen; weitere
Optionen Ober
ANPASSEN.

Starten

Ersten Aufschlager
kurz wahlen, danach
fuhrt Center Court
die Aufschlagfolge.

Punkte erfassen

UP = dein Punkt,
DOWN = Gegner.
Touch alternativ per
Swipe.

Optional
kategorisieren
Winner, Fehler, Ass
oder Doppelfehler fiir
detailliertere

Statistik.



@ MATCH

VOR DEM ERSTEN BALL

Matchformat festlegen
MET%H Satze
o P

1 SATZ INDOOR
OHNE TIE-BREAK

WARM-UP BIS 10 Indoor /| Outdoor
[ @ START >J Indoor = ohn_e GPS.
Qutdoor = mit GPS.
= ANPASSEN OQutdoor startet die
Positionssuche.
Warm-up

Optionales Einspielen
vor dem eigentlichen
N

Entscheidung

Die Entscheidung legt fest, wie ein entscheidender Gleichstand
aufgelost wird: Spielende | Vorteilssatz, Entscheidungspunkt
(Golden Point), Tie-Break bis 7 oder Champions-Tie-Break bis
10.

Bei gerader Satzanzah! greift die gewahlte Entscheidung bei
Satzgleichstand, z. B. nach 1:1 bei einem 2-Satz-Match. Bei ungerader
Satzanzahl greift sie im Entscheidungssatz.

CENTER COURT : QUICKSTART 03



®

MATCH SETTINGS

ANPASSEN & LAUFENDES MATCH

Die wichtigen Match-

Einstellungen

Uber ANPASSEN und wihrend eines laufenden Matches
stehen deutlich mehr Optionen zur Verfigung. Die
Aufschlagerwahl beim Start ist nur ein kurzer Schritt.

AUFSCHLAGER

Aktuellen Server im laufenden Match
korrigieren.

SEITENWECHSEL

Hinweis zum Wechseln der Platzseite
ein- oder ausschalten.

BESTATIGUNG

Kurze visuelle Bestéatigung nach
Zusatz-/Trainingseingaben.

MATCHLAYOUT

Anordnung und Darstellung der
Match-/Scoreboard-Informationen
WEGIEE

EINGABESCHUTZ

Aus, Kurz, Standard oder Lang gegen
versehentliche Doppelpunkte.
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PUNKTDETAILS

Optionale Winner-/Fehler-/Ass-/
Doppelfehler-Kategorisierung.

SPIELERZEILE

Ich oben, ich unten oder Zeilenfolge
nach Aufschlag.

MATCHSEITEN

Herz + Leistung, Satzubersicht,
Matchiibersicht und Bewegung
aktivieren.

SATZAUFSCHLAG

ITF-Folge oder Satze wechseln.

TOUCH & VIBRATION
Touch: Aus / Nur Menis / Uberall.
Vibration nach gewiinschtem
Feedback-Level.



®

DAS HERZSTUCK

Scoreboard verstehen &
bedienen

CEI

SATZZEIT | SPIELZEIT

00:11 00:06

SATZE

DU 0 140

SPIELE  PUNKTE

SCOREBOARD

SATZE - SPIELE -
PUNKTE

Die drei Spalten
zeigen jederzeit den
aktuellen Matchstand.

[.GEGNER 00 15] BALL =

—

upP
Dein Punkt.

Der Spielstand wird sofort

aktualisiert.

START
Offnet die Pause.
PUNKT ZURUCK

ist standardmalia markiert.

AUFSCHLAG

Der Tennisball
markiert den aktuellen
Aufschlager.

SATZZEIT /
SPIELZEIT

Oben siehst du die
Zeit des laufenden
Satzes und Spiels.

DOWN
Punkt Gegner.

Der Gegnerwert wird erhdht.

START - START
Nimmt den letzten Punkt
sofort zuriick - ideal fur
schnelle Korrekturen.

Der Eingabeschutz blockiert kurz nach einer Punkteingabe weitere primare

TE%’@@WWHLM%M% so versehentliche Doppelpunkte.
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® BEDIENUNG

TASTEN BLEIBEN IMMER VERFUGBAR

Touch: dieselben Kernaktionen
per Swipe

Wenn Touch auf UBERALL steht, kannst du das laufende
Match zusétzlich mit Gesten bedienen. Punkt-Swipes
funktionieren bewusst nur auf dem Scoreboard.

Swipe nach .
Swipe nach
1 oben ¢
Dein Punkt l unten
Punkt Gegner
Swipe nach Meniis
links Gerastertes
«— Nachste ! Einrasten von
aktivierte Feld zu Feld
Matchseite

Schnellkorrektur mit Tasten

START &ffnet die Pause. Weil PUNKT ZURUCK vorausgewahit
ist, nimmt ein zweites START den letzten Punkt direkt zuriick.

Touch-Modus

AUS NUR MENUS UBERALL

In den Menis rastet die Auswahl feldweise ein; je nach Vibrationseinstellung
gibt es haptisches Feedback.



® POINT DETAILS

OPTIONAL FUR STATISTIKFANS

Erweiterte Punktkategorisierung

Die Punktkategorie ist eine zusétzliche Eingabe nach der
eigentlichen Punktvergabe. Der Punkt zahlt bereits;
anschlieRend kannst du ihn optional genauer beschreiben.

DL(;E\{N Veﬁ”;gg;n »  Kategorie '\]AE];EZ? > Speichern+ Statistik
WINNER FEHLER

Aktiver Punktgewinn. Fehler des Punktverlierers.
ASS DOPPELFEHLER

Direkter Punkt des Punktverlust des
Aufschlagers. Aufschlagers.

Im Kategorienfenster

DOWN / | Fehler
Ass oder Doppelfehler passend zu
DRI o Aufschlager und Punktgewinner

Die Kategorien werden gespeichert und flieen in die Center-Court-Statistik
ein. Du musst nicht jeden Punkt kategorisieren; chne Zusatzangabe bleibt
die normale Punktzéhlung vollstandig erhalten.



®

KORRIGIEREN ODER BEENDEN

PAUSE & ABSCHLUSS

Pause & Matchabschluss

-

AKTIVITAT PAUSIERT

ABSCHLIESSEN

oz

» FORTSETZEN

START = BESTATIGEN

FORTSETZEN

Match und Aufzeichnung
unverandert fortsetzen.

PUNKT ZURUCK

Ist standardmaRig
ausgewahlt. Korrigiert
den letzten Punkt
inklusive relevantem
Spiel-/Satzstatus.

ABSCHLIESSEN

Fihrt in den sicheren
Abschlussweg zum
Speichern bzw.
Verwerfen.

Nach dem letzten Matchpunkt stoppt Center Court den
Matchablauf und fiihrt in den Abschlussweg. War der letzte Punkt
falsch, kannst du ihn vor dem Speichern zuriicknehmen.
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® DATA TRANSFER

FUR DEN VOLLEN FUNKTIONSUMFANG

Speichern & Daten libertragen

) Zuerst wird die Aktivitat
lokal als Garmin/FIT-
SIEG Aktivitat gespeichert.
6-0 Danach kannst du die
AKTIVITAT vollstdndigen Matchdaten
GESPEICHERT zu Center Court

Ubertragen.

(DATEN UBERTRAGEN)
SPATER

Warum libertragen?
Fiir den vollstéandigen
Statistik- und
Funktionsumfang auf der
Website, inklusive
Punktdetails und
offentlichem Match-Link.

Keine Verbindung?

SPATER wihlen. Die
Aktivitat bleibt lokal im
Verlauf und kann
nachtraglich gesendet
werden.

Center  Statistik +

Garmin/FITlokal > DATENUBERTRAGEN > Court Link

Center Court kann Statistikdaten zuséatzlich automatisch synchronisieren.
Die bewusste Ubertragung stellt die vollstandige Aktivitat auf dem Server
bereit und erzeugt den Link.



@ TRAINING

ERGANZEND ZUM MATCH

Training - kurz erklart

©
center (M court TRAINING

@ FREIES
TRAINING
< >

TRAINING NDOOR

(») START >
el ] {53 [ ]
= ANPASSEN
=-50%

Freies Training Aufschlagtraining

Zeit, Herzfrequenz, Kalorien Aufschlage als IN oder OUT
und Distanz ohne erfassen; Gesamtzahl und
Matchzahlung aufzeichnen. Quote werden mitgefihrt.

Training wird wie ein Match lokal gespeichert und kann anschlieRend oder
spater an Center Court Ubertragen werden.
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@ VERLAUF

AUCH OHNE VERBINDUNG

Verlauf & spéater senden

CENTER ( COURT 2 0

gemischte Aktivitéten

@ werden lokal in der App-
) 4 History vorgehalten.
VERLAUF Match & Training
» # @ & Die letzten

=-50% gespembgrten Matches
und Trainings sind
gemeinsam im Verlauf
sichtbar.

Nachtraglich
uibertragen

War beim Speichern
keine Verbindung
vorhanden, &ffnest du
den Eintrag spéater und
wahlst DATEN
UBERTRAGEN.

Ist das lokale Limit erreicht, werden &ltere History-Eintrage automatisch
entfernt. Noch nicht ibertragene Aktivitaten daher méglichst tUbertragen,
sobald wieder Verbindung besteht.
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®

NACH DEM MATCH-FLOW

EINSTELLUNGEN

Allgemeine Einstellungen

(@)
EINSTELLUNGEN

MATCH
@ Spiel & Punkte

0 DARSTELLUNG
)| Anzeige & Farben

MATCH

Punktdetails, Matchseiten,
Matchlayout, Spielerzeile,
Satzaufschlag und Seitenwechsel.

DARSTELLUNG

Punkt-/Matchdarstellung, Farben
und weitere Anzeigeoptionen.
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(@)
EINSTELLUNGEN

@ BEDIENUNG
*’ Touch & Feedback

& KONTO
22| Konto & Premium

BEDIENUNG

Touch, Vibration, Eingabeschutz
und Bestéatigung.

KONTO

Benutzerkonto, Premiumstatus,
Gerate-/Center-Court-Verknipfung
und Teilen.
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® EINSTELLUNGEN

DIE WICHTIGSTEN SCHALTER

Bedienung & Anzeige
feinjustieren

Touch

AUS NUR MENUS UBERALL

Bestimmt, ob Gesten nur in Men(s oder auch im laufenden Match
genutzt werden.

Vibration

AUS PUNKTE PUNKTE + KAT. ALLE AKTIONEN

Legt fest, bei welchen Eingaben du haptisches Feedback erhaltst.

Eingabeschutz

AUS KURZ STANDARD LANG

Verhindert versehentliche Mehrfacheingaben unmittelbar nach
einem Punkt.

Bestitigung

Kurze Statusanzeige nach Zusatzkategorien und Aufschlagtraining
ein- oder ausschalten.

Tipp: Fur den Einstieg funktionieren Touch iiberall, Vibration bei
Punkten und Eingabeschutz Standard sehr unkompliziert.
Spéter kannst du die Bedienung an deine Gewohnheiten
anpassen.



() KURZREFERENZ

ZUM MITNEHMEN

Match-Kurzreferenz
LRl s DOWN / Swipe |
Dein Punkt
Punkt Gegner
START START - START
Pause 6ffnen Letzten Punkt zuriick
Swipe - Punktdetails
Nachste Matchseite Winner - Fehler - Ass -
Doppelfehler

Nach dem Match

Garmin/FIT speichern — DATEN UBERTRAGEN. Ohne
Verbindung spéter im VERLAUF nachholen.



Viel Spaf} auf dem
Court.

MATCH. ANALYSIEREN. BESSER WERDEN.

centercourtapp.com



